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Introducao

Importancia do olhar para IHC (e outras &reas):

evidéncia da atencdo de uma pessoa.

foco da atengdo ao usar um programa de computador.
foco da atencdo ao executar uma tarefa.

padrdes do olhar podem nos dizer algo?

interacao.
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Rastreadores de olhar

A informac3o de para onde uma pessoa olha é obtida através de
dispositivos conhecidos como rastreadores de olhar:

/ni&.

medem o movimento do(s) olho(s).

imagens do(s) olho(s) capturada(s) por cadmera(s).
detecgdo de caracteristicas oculares (pupila, iris, reflexdes).
mapeamento: carcteristicas — ponto observado.

para um mapeamento correto, uma calibragdo é necessiria.
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Desafios

Dispositivo:
m acurdcia.
m calibrac3o.
m robustez (iluminagdo, movimentag¢3o).
m facilidade de uso.
m conforto.
Interac3o:
® acuracia limitada.
m observacio ou acio?

m sobrecarga de fungdo.
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Diagndstico: preferéncia por estimulos geométricos dindnicos como um
indicador precoce de autismo.

Dynamic Social Images
Scene 16

Dynamic Geometric Patterns ASDGea Responder
™

1
Karen Pierce, Steven Marinero, Roxana Hazin, Benjamin McKenna, Cynthia Carter Barnes, Ajith Malige.
Eye Tracking Reveals Abnormal Visual Preference for Geometric Images as an Early Biomarker of an Autism
Spectrum Disorder Subtvpe Associated With Increased Symptom Severity. 2016



Enriquecer a interacdo em jogos (Deus Ex: Mankind Divided):

m ajustes de camera.
® mudang¢a na opcacidade de menus.
m interacdo com objetos na cena.

1
http://arstechnica.com/gaming/2016/08 /augmenting-the-fps-how-well-does-tobii-track-your-gaze-in-a-video-
game/



Eye Typing

Koulutus johtaa hyvaan tyspaikka

q w e r t y u i ° P a
a = d f ) h i K 1 5 i
2 x c v b n m ! ?

Promove acessibilidade, mas algumas questdes devem ser consideradas:
tempo de laténcia, sacadas entre teclado e texto, feedback adequado.

1Kari—Jouko Riiha, Saila Ovaska. An Exploratory Study of Eye Typing Fundamentals: Dwell Time, Text Entry
Rate, Errors, and Workload. 2012



Eye Typing: AugKey
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PAL: 800 [k|m]
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Campo visual ao redor da fixa¢do usado para fornecer melhor feedback ao
usudrio e reduzir sacadas.
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quick there is someone knocking. Latencia
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PAL: 800 [k|m]

sometimes
something

someone to

Campo visual ao redor da fixa¢do usado para fornecer melhor feedback ao
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Eye Typing: EyeSwipe

This phenomenon will never occur.

This|
® —

[ this M thus J thinks H things } thesis

Selecdo explicita apenas do primeiro e Gltimo caractere de uma palavra.
Sele¢3o dos caracteres intermedidrios sem tempo de laténcia.
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Rastreamento de olhar remoto: limita o uso a uma tela ou
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-

Util para algumas atividades simples.

Mas para o dia a dia...
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Computacdo vestivel: o usudrio “veste” o computador.

Constancia: estdo sempre disponiveis.



Rastreamento de olhar mével
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Rastreamento de olhar mével

cdmera da cena

camera dos olhos



Rastreamento de olhar mével

ponto estimado na imagem
) da cena ponto obse_rvado
centro da pupila (monitor em vermelho) no monitor

P
L
5
u
2|
l
5|
=

Homografia da imagem do olho

Homografia da imagem da cena
para a imagem da cena

para o monitor
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Rastreador de olhar mével

Vantagens:

m Permite maior mobilidade do usudrio comparado com os
remotos

m N3o estd limitado a uma tela

m Pode ser usado para interagir com o ambiente



Exemplo: rastreador do olhar mével

Interagdo com um smartwatch por meio do olhar:

https://www.youtube.com/watch?v=0xDAmOecFIU

Nao requer de calibracao, pois uso correlacdo entre o movimento
da pupila e as trajetérias dos targets.


https://www.youtube.com/watch?v=0xDAmOecFIU

Exemplo: cognicao aumentada suportada pelo olhar

Nunca esqueca uma face de novo!

Head-up &
Display



Exemplo: cognicao aumentada suportada pelo olhar

Nunca esqueca uma face de novo!

Head-up &
Display

O usudrio recebe informagcdo aumentada de acordo com a face
observada
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Integracdo do rastreador do olhar com uma micro tela.

O usudrio tem feedback instantdneo e pode interagir em um
ambiente de realidade aumentada ou mista



Exemplo: plataforma vestivel com micro tela

Demo: interagdo com um termostato loT (conectado a Internet
das Coisas.
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Rastreador de olhar de pulso

Relégio com capacidade de rastreamento de olhar para controle de
dispositivos

O usudrio interage por meio de gestos (video)
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Rastreador de olhar mével

Desafios:

m Paralaxe: erro na estima¢do quando o objeto observado estd
fora do plano de calibragdo

m Como fazer uma interacdo “natural” com os objetos do
ambiente?

m Evitar distrair o usudrio colocando-o em situac¢des de risco.

m Como o usudrio recebe feedback?



Workshop sobre aplicagées do olhar em IHC

Obrigado pela atencao!



	Rastreamento de olhar móvel

